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Spielsituation

Wie ersteht das "Spiel" im Digitalen? Meist als
geschonte verniedlichtes Regel-Modell.

> Heile Landwirtschaft / Arbeit lohnt sich

> Dabei Preise real, alles andere Fiktional

> Modern mechanisch und gute alte Welt in
einem!

Keine schmutzigen Hande, nein zu Hause am
Computer.




Biedermeier

,Die Bezeichnung "Biedermeier” geht auf die deutschen
Schriftsteller Ludwig Eichrodt und Adolf KuBmaul zurlck, die far
die Munchener "Fliegenden Blatter” von 1855-1857 die Gestalt
des schwébischen Dorflehrers Gottlieb Biedermeier erfanden -
eines Menschen, dem nach ihrer Charakterisierung “seine kleine
Stube, sein enger Garten, sein unansehnlicher Flecken und
das durftige Los eines verachteten Dorfschulmeisters zu
irdischer Gliickseligkeit verhelfen.”

"An sich war die Fiktion als eine Parodie auf das
SpieBbirgertum gedacht, wurde aber spater anders
interpretiert.’
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Weiland Gottlieb Biedermaier.
Zeichnung von E. Ille.
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Biedermeier

Die Literatur der Biedermeier Epoche sollte eine
ebenso harmonische Welt darstellen. Ihre Betonung
lag auf Ruhe und Ordnung. In ihren Gedichten und
Dramen wurden die ldeale der Zeit, wie z.B.
Unterordnung und Zufriedenstellung mit kleinen
Dingen dargestellt.

Themen der Biedermeier Epoche waren z.B. Liebe
und Vergéanglichkeit.
Die Sprache war meist einfach und volkstumlich.
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Gute alte - Zeit

Eigene
kontrollierbare\Welt:
klar, einfach, tibersichtlich,
geordnet

Individuum




