Digitaler Biedermeier

beginnt auch meist zu Hause, in der wohligen |
Stube, etwa beim Spielen von Games (wie Farming ==
Simulator). Die Leute stellen sich mit kleinen

Dingen ruhig, die grosse Revolution ist weit weg.

Anwendungsmaoglichkeiten:
- Handlung, Visuals,
Einrichtung

- In Games:

Story, Visuals, Audio,
Mechanik
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Home

Heimig wohlig, kommt die
Welt zu den Nutzern und
nicht umgekenhrt.

Freizeit:
Nicht mehr ausgehen.
Die Welt kommt nach Hause.
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My "room"

John Thackwray photographed the rooms of more
than 1000 millennials in more than 55 countries.
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Metaversen

Wenn das eigene Zimmer/Haus zu wenig ist, das
Digitale bietet dann mehr, gestaltbare Raume -
die Metaversen. Hier kann jeder sich sein eigenes
Haus, seine eigene Welt fir wenig Geld
einrichten.

Selbstverstandlich reicht die Phantasie dann meist
nicht weiter als bis zum nachsten Biedermeier-
Setting.

Eines dieser ersten Metaversen mit viel
Biedermeier war/ist Second Life: eine Welt voll von
Schrebergérten und Ruckzugsorten.

16



-

N s
I &+

.;I | nﬂ'/‘ (“l




Bledermele

W'W

¥
l‘Lﬂhj-

\\



—:@}— Digitaler Biedermeier




—:@}— Digitaler Biedermeier




